
 

Принципы организации квестов 

-Безопасность - все игры и задания 

должны быть безопасными; 

-Соответствие возрасту и 

индивидуальным особенностям 

участников квеста; 

-Уважение достоинства ребѐнка; 

-Чѐткая постановка цели, 

распределение ролей; 

-Постоянная смена деятельности; 

-Связность, последовательность и 

логичность заданий; 

-Эмоциональная окраска игры 

(декорации, музыкальное 

сопровождение, карты, схемы, 

костюмы); 

-Продуманность организации игры; 

-Педагог направляет игру, 

наталкивает детей на правильные 

выводы; 

-Самостоятельность суждений 

детей; 

-Результаты каждой подгруппы 

собираются в общий результат 

(схема, пазл, карта, рисунок, 

предложение) 

 

Варианты заданий и подсказок в 
квест-игре 

     - Двигательные упражнения, 

спортивные эстафеты. 

     - Загадки, вопросы, ребусы. 

     - Пазлы, лабиринты. 

     - Игры «Найди отличия», «Что 

лишнее?», «Разложи по порядку»,    

«Что на картинке не так?», 

«Небылицы» и т.д. 

     - Упражнения на 

классификацию. 

     - Логические таблицы. 

     - Задания на измерения. 

     - Ориентировка по схемам. 

     - Выкладывание предметов из 

палочек, фигур. 

     - Математические упражнения 

(счет, решение примеров, 

арифметические задачи и т.д.). 

     - Подсказки в виде моделей, 

схем. 

     - Разрешение противоречий, 

проблемных ситуаций. 

     - Творческие задания (сочинение 

синквейнов, загадок,          сказок 

и т.д.) 
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Квест – игра дает возможность при 

объединении различных видов 

детской деятельности ненавязчиво 

реализовывать задачи каждого из 

5-ти направлений развития и 

образования ребенка. А самое 

главное, дети с большим интересом 

и легкостью участвуют в игре, что 

стимулирует их быть активными  в 

познавательной, поисковой или 

продуктивной деятельности.  

 

Квест - командная игра, в которой 

задействованы не только 

выносливость и эрудиция, но и 

сообразительность, креативность и 

нестандартное мышление. 

 

Идея игры проста – команды, 

перемещаясь по точкам, выполняют 

различные задания. Но изюминка в 

заданиях! Они подбираются таким 

образом, чтобы быть максимально 

оригинальными, интересными, 

подходящими под ситуацию и не 

требующие специальных знаний 

или умений от игроков. 

 

Классификация  квестов: 
 
В зависимости от сюжета 
 

– Линейные — задания 

взаимосвязаны по принципу 

звеньев одной логической цепи. 

 

– Штурмовые — команды получают 

задачу, подсказки, но пути 

продвижения к цели определяют 

самостоятельно. 

 

– Кольцевые — круговой аналог 

линейного квеста, когда команды 

отправляются в путь из разных 

точек и каждая следует по своему 

маршруту к конечной цели. 

 

 

По месту проведения 

 

-В помещении 

-В парке 

-Внутри здания 

-В музее 

-На местности 

-Смешанные 

-Виртуальные  

 

 

В ходе организации работы 
дошкольников над квестами 

реализуются следующие задачи: 
 

Образовательная — вовлечение 

каждого ребенка в активный 

творческий процесс. Организация 

индивидуальной и групповой 

деятельности детей, выявление 

умений и способностей работать 

самостоятельно по теме. 

 

Развивающая — развитие интереса 

к предмету, творческих 

способностей, воображения 

дошкольников, поисковой 

активности, стремления к новизне; 

формирование навыков 

исследовательской деятельности, 

публичных выступлений, 

проявление инициативы; 

расширение кругозора, эрудиции. 

 

Воспитательная — воспитание 

толерантности, личной 

ответственности за выполнение 

работы. 

 


